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LE DOPPIE

. Togli una delle lettere doppie e scopri nuove parole.
Osserva |'esempio.

palla pﬂﬂcu sette - cassa

notte ~ 10SS3 serra

pelli torri cammino

carro panni canne

tonno nonno coppia

. Per arrivare al tesoro, il pirata deve seguire le figure che hanno
le doppie nel loro nome. Aiutalo tu a tracciare il percorso giusto.
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3 Scegli la parola giusta e completa la frase.

i una di mele.
casa/ cassa © YOM® =
In questa c'e un fantasma?
palla / pala Pc?r Scaare d vuole la | -
Giochiamo a in cortile?
Ogni faccio un bel sogno.

note / notte
Il musicista legge le

torri / tori Le del castello sono alte.
Le corna dei sono appuntite.
cane / canne Cé un'ocatrale della palude.
Il mio si chiama Poldo.
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